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BASES QUE HAN DE REGIR LA CONVOCATORIA
PUBLICA PARA LA CONCESION DE PREMIOS “"PUCELA
GAME AWARDS"” 2026

La presente convocatoria se regird por las siguientes clausulas:

PRIMERA. - NORMATIVA APLICABLE.

La presente convocatoria se regird por las Bases aprobadas por el Pleno del
Ayuntamiento de Valladolid de fecha 10 de febrero de 2006 y publicadas en el Boletin
Oficial de la Provincia de Valladolid de fecha 9 de marzo de 2006.

Para lo no previsto en las mismas, serad de aplicacion, las Bases N° 42 y 49 de Ejecucidn
del Presupuesto vigente, las disposiciones aplicables de la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, General de Subvenciones, asi como de su Reglamento de desarrollo,
aprobado por Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, y demés normativa concordante
y de general aplicacién.

SEGUNDA. - OBJETO.

Las presentes bases tienen por objeto regular la concesién de la segunda edicién de
los Premios PUCELA GAME AWARDS 2026 con el objetivo de premiar proyectos
destacados dentro del ambito del videojuego independiente nacional en el afan de
impulsar tanto el talento local como el talento nacional, potenciar la innovacién
tecnolégica y apoyar el desarrollo de la industria del sector de videojuego.

Estos premios pretenden servir de plataforma de reconocimiento, proyeccién y apoyo
al talento tanto emergente en el desarrollo digital interactivo, enmarcando el
videojuego como una disciplina que une creatividad, tecnologia e innovacién cultural.

TERCERA. - CREDITO PRESUPUESTARIO Y CUANTIA TOTAL MAXIMA DE LOS
PREMIOS.

Los premios que se concedan al amparo de esta convocatoria se financiardn con cargo
a la aplicacién presupuestaria 01.4331.481 Premios “Talento y Creatividad”, del
presupuesto del Ayuntamiento de Valladolid para el afio 2026, con una cuantia total
maxima de 25.000 €.
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CUARTA. -DOTACION ECONOMICA

Las dotaciones econdémicas de los premios proceden de forma directa y Unica de
IdeVa, con cargo a la aplicacién presupuestaria 01.4331.481 “Premios Talento y
Creatividad” del presupuesto del Ayuntamiento de Valladolid para el afio 2026.

IdeVa hard efectivo el pago de los premios por cada una de las categorias
directamente a las personas, entidades o agrupaciones que resulten beneficiarias,
previa comprobacion del cumplimiento de los requisitos establecidos en las
presentes bases y con la aplicaciéon, en su caso, de las retenciones fiscales que
correspondan de conformidad con la normativa vigente.

Se otorgardn cinco premios, con una dotacién individual de CINCO MIL EUROS
(5.000,00 €), distribuidos de la siguiente forma:

CONCURSO PREMIOS €
Premio al Mejor Juego Indie 2026 5.000,00 €
Premio al Mejor Juego Indie para 5.000,00 €
2® Edicién "Premios PC/Consola
PUCELA GAME AWARDS" ' premio al Mejor Juego Indie VR 5.000,00 €
2026

Premio al Mejor Direccion de Arte 5.000,00 €
Premio al Mejor Juego Indie Narrativo 5.000,00 €
TOTAL 25.000,00 €

TOTAL “Premios PUCELA GAME AWARDS"” 2026 25.000,00 €

La cuantia total maxima destinada a los premios serd de VEINTICINCO MIL EUROS
(25.000,00 €).

El premio correspondiente a cualquiera de las categorias podré declararse desierto
cuando ninguna de las candidaturas presentadas retna los requisitos o alcance la
valoracién necesaria de acuerdo con las presentes bases.

No podré realizarse el pago de los premios mientras las personas o entidades
beneficiarias no se hallen al corriente en el cumplimiento de sus obligaciones
tributarias y frente a la Seguridad Social o sean deudoras por resoluciéon de
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procedimiento de reintegro, de conformidad con lo establecido en el art.34.5 de la
Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones.

El cumplimiento de estas circunstancias podrd acreditarse mediante declaracidn
responsable y/o mediante las correspondientes certificaciones, cuando asi resulte
exigible, pudiendo el Ayuntamiento de Valladolid realizar las comprobaciones
oportunas o recabar los certificados correspondientes cuando esté habilitado para
ello.

En el caso de agrupaciones de personas fisicas o juridicas, publicas o privadas,
comunidades de bienes o cualquier otra unidad econdémica o patrimonio separado
sin personalidad juridica que resulten beneficiarias, el pago del premio se realizara al
representante o apoderado Unico designado por la agrupacién, sin perjuicio de las
obligaciones y responsabilidades que correspondan a cada uno de sus miembros
conforme a la normativa aplicable y a lo establecido en estas bases.

QUINTA. - REQUISITOS DE LOS CONCURSANTES.

Podran obtener la condiciéon de beneficiarios de los Premios “Pucela Game
Awards” 2026 las personas fisicas mayores de 18 afios, las personas juridicas
legalmente constituidas y las agrupaciones de personas fisicas o juridicas, publicas o
privadas, comunidades de bienes o cualquier otro tipo de unidad econdmica o
patrimonio separado que, aun careciendo de personalidad juridica, puedan llevar a
cabo el proyecto objeto de la convocatoria, siempre que cumplan los requisitos
establecidos en las presentes bases.

Los participantes deberén tener residencia o domicilio en territorio espafol,
segun corresponda a su naturaleza juridica.

En el caso de personas juridicas, deberan cumplir los requisitos establecidos
en la cldusula sexta de las presentes bases, relativos a su consideracién como
microempresa, pequefia o mediana empresa, limite de facturacién y antigliedad.

En el caso de agrupaciones de personas fisicas o juridicas, publicas o privadas,
sin personalidad juridica, deberdn hacer constar expresamente en la solicitud los
compromisos de ejecucién asumidos por cada uno de sus miembros, asi como el
importe del premio que, en su caso, corresponderia aplicar a cada uno de ellos. Todos
los miembros de la agrupacién tendrén la consideracion de beneficiarios.

Asimismo, la agrupacién deberd designar un representante o apoderado
Unico, con poderes suficientes para cumplir las obligaciones que, como beneficiario,
correspondan a la agrupacion. La agrupaciéon no podré disolverse hasta que haya
transcurrido el plazo de prescripcién previsto en los articulos 39 y 65 de la Ley
38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones.
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No podran obtener la condicién de beneficiarios quienes se encuentren
incursos en alguna de las prohibiciones establecidas en el articulo 13 de la Ley
38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones.

La acreditacion del cumplimiento de los requisitos establecidos en estas bases
y de la inexistencia de las prohibiciones para obtener la condicién de beneficiario se
realizard mediante la declaracién responsable incluida en el formulario de solicitud
(Anexo ), sin perjuicio de que el drgano competente pueda requerir la
documentacién acreditativa correspondiente cuando resulte necesario para
comprobar su cumplimiento.

La presentacion de la solicitud implicard la declaraciéon responsable del
participante de que cumple los requisitos establecidos en la convocatoria, que no se
encuentra incurso en ninguna de las prohibiciones previstas en el articulo 13 de la Ley
General de Subvenciones y que dispone de la documentacion acreditativa de tales
circunstancias, comprometiéndose a aportarla cuando le sea requerida por el
Ayuntamiento de Valladolid.

En el caso de las agrupaciones sin personalidad juridica, la declaracién
responsable deberd ser suscrita por el representante o apoderado Unico de la
agrupacion, sin perjuicio de la responsabilidad que corresponda a cada uno de sus
miembros respecto de los requisitos y obligaciones que les sean exigibles.

SEXTA. - CRITERIOS DE ADMISION DE LAS SOLICITUDES.
6.1.- Naturaleza del videojuego:

Los videojuegos presentados deberdn haber sido desarrollados de forma
independiente, por personas fisicas, colectivos informales o empresas pequefias sin
vinculacién directa con grandes editoras o corporaciones.

6.2.- Requisitos para empresas:
En caso de que la candidatura provenga de una entidad juridica, estd debera

cumplir los siguientes requisitos a la fecha de presentacién del videojuego:

- Ser una microempresa, pequefia o mediana empresa (pyme) legalmente
constituida, conforme a la definicion establecida por la Recomendacién
2003/361/CE de la Comisién Europea.

- No superar los 2.000.000 € de facturacién anual.

- Tener una antigliedad menor a 10 afios desde su constitucién.
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6.3.- Estado del Proyecto:

Podran presentarse videojuegos terminados o en desarrollo, siempre que se
incluya una version jugable funcional, como minimo.

6.4.- Fecha de lanzamiento comercial:

Los videojuegos que ya estén disponibles en el mercado Unicamente podran
participar si su primera version fue publicada con posterioridad al 1 de enero de 2025.

6.5.- Numero de candidaturas por participante:

Se permite la presentaciéon de mas de un videojuego por parte de una misma
entidad o individuo, sin limite de propuestas, siempre que cada videojuego cumpla
con las presentes bases, teniendo en cuenta que solamente podran ser ganadores de
una de las categorias.

Cada videojuego Unicamente podréa inscribirse en una de las categorias
previstas en la cladusula SEPTIMA. En caso de que un mismo videojuego sea
presentado a més de una categoria, Unicamente se admitird a tramite la primera
inscripcién recibida, quedando inadmitidas de forma automatica las restantes.

6.6.- Exclusioén:

Quedaran excluidos aquellos videojuegos en los que el contenido generado
mediante inteligencia artificial generativa (imagen, texto, audio o cddigo) supere el
20% del conjunto de la obra. Esta circunstancia deberd acreditarse mediante
declaracion (incluida ya en el Anexo 1) responsable del participante, sin perjuicio de
las comprobaciones que pueda realizar la organizacién.

6.7 .- Limitaciones tecnologicas y éticas:

No podrén participar en los premios aquellos videojuegos que a juicio de la
organizacién:

o Promuevan, faciliten o estén basados en mecénicas de juego asociadas al azar
con fines lucrativos (como maquinas tragamonedas, ruletas o similares),
apuestas, juegos de casino, o cualquier otra forma de gambling,
independientemente de la edad minima recomendada del juego.

o Utilicen o integren NFTs (tokens no fungibles), criptomonedas, blockchain o
cualquier otro tipo de tecnologia que implique una monetizacién especulativa
o comercio digital de activos virtuales.
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o Incluyan mecéanicas o modelos de negocio que puedan ser considerados
como pay-to-win abusivo, loot boxes con elementos aleatorios monetizados o
practicas similares que puedan inducir a comportamientos adictivos o
engafosos en el jugador.

La seleccién de finalistas se llevard a cabo tras la valoracién de cada una de las
candidaturas recibidas por las personas designadas por parte de IdeVa.

El envio del formulario de inscripcién para participar en los Premios “Pucela Game
Awards" 2026 supone una aceptacién completa y total de estas bases por parte de
los candidatos.

SEPTIMA. - CATEGORIAS DE LOS PREMIOS Y TEMAS A INCLUIR.
Los videojuegos participantes podran optar a una de las siguientes cinco categorias:
7.1.- Mejor Juego Indie 2026

Premio al mejor videojuego independiente del afio.

Esta es la categoria que celebra la excelencia global y el impacto sobresaliente de un
Videojuego Independiente. Reconoce al videojuego que, en su conjunto, representa
lo mejor del desarrollo indie, demostrando una combinaciéon excepcional de
creatividad, innovacion, disefio, ejecucion técnica y artistica, asi como el impacto en
el publico, ofreciendo una experiencia de juego que sea original, bien ejecutada y
profundamente impactante.

7.2.- Mejor Juego Indie para PC/Consola

Esta categoria busca reconocer al videojuego indie que brilla con luz propia en el
competitivo mercado de las plataformas tradicionales como PC o consolas,
demostrando que la creatividad, la pasién y el buen disefio pueden trascender los
limites de los grandes presupuestos. Se evaluara su rendimiento técnico, jugabilidad
adaptada y experiencia completa en estas plataformas.

7.3.- Mejor Juego Indie VR

Esta categoria galardona al Videojuego Indie desarrollado para plataformas de
Realidad Virtual (VR) que ofrece una experiencia inmersiva y sobresaliente,
aprovechando de forma creativa y efectiva las caracteristicas Unicas de este medio. Se
tendran en cuenta aspectos como la inmersién, interaccién en VR y aprovechamiento
del medio.
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7.4.- Mejor Direccién de Arte

Premio a la excelencia visual en un videojuego indie. Se valorara el estilo artistico, la
coherencia visual, animaciones, disefio de personajes, escenarios y estética general.

Esta categoria reconoceré a los videojuegos que, a través de su arte, no solo luzcan
excepcionales, sino que también cuenten una historia, establezcan un estado de
animo y dejen una impresion duradera en el jugador.

7.5.- Mejor Juego Indie Narrativo

Para esta categoria se tendran en cuenta aquellos videojuegos encuadrados como
novela gréfica, jJuego narrativo, historia interactiva o similar.

Se considera un Videojuego Indie Narrativo a aquella obra interactiva digital,
desarrollada de manera independiente, cuya propuesta de valor principal reside en
la calidad, profundidad y originalidad de su historia, personajes y ambientacion.

El disefio del juego, su jugabilidad y elementos visuales y sonoros estdn
intrinsecamente ligados a la narrativa, sirviendo como vehiculos para sumergir al
jugador en una experiencia rica en contenido textual y emocional. Prioriza la
exploracién temética, la construccion de mundos y el desarrollo de personajes sobre
la complejidad mecénica o la accién frenética.

Con relacién a las tematicas de las candidaturas presentadas.

¢ No se impondran limites narrativos, teniendo los autores total libertad
en ambientacion, narrativa, tipo de juego (individual o cooperativo),
género, mecanicas, etc.

e Quedardn autométicamente descalificadas aquellas propuestas que
presenten contenido discriminatorio.

OCTAVA. - PLAZO DE PRESENTACION, RESOLUCION, RECURSOS Y PUBLICIDAD.

El plazo de presentacién de solicitudes comenzaré a partir del dia siguiente al de la
publicacién del extracto de la convocatoria en el Boletin Oficial de la Provincia de
Valladolid y finalizaré el 9 de octubre de 2026, ambos inclusive.

Las solicitudes deberan presentarse en la forma establecida en la clausula NOVENA
de las presentes bases.

El plazo mé&ximo para resolver y notificar la resolucién del procedimiento seré de seis
meses, contados desde la publicacion de la correspondiente convocatoria, de

@ Agencia de Innovacién y Desarrollo Econémico Q) 983 247 401 B info@ideva.es www.ideva.es
C/ Vega Sicilia, 2bis (Parque Alameda) 47008 Valladolid

7117

Caodigo Seguro de Verificacion IVVH3T72L4ZC30ZSBTQ5ANPXA4 Fecha 28/08/2026 10:48:32
Normativa Firma electrénica de confianza
Firmante FERNANDO RUBIO BALLESTERO

e https://sede.valladolid.es/moad/verifirma- A
Url de verificacion moad/code/IVVH3T72L4ZC30ZSBTQSANPXA4 PEgIiE 7




Ayuntamiento de

Valladolid

=IdeVa @& {0

conformidad con lo dispuesto en el articulo 25.4 de la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, General de Subvenciones.

Transcurrido dicho plazo sin que se haya notificado resolucion expresa, las solicitudes
podran entenderse desestimadas por silencio administrativo, de conformidad con lo
establecido en el articulo 25.5 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones, sin perjuicio de la obligacion de la Administracién de dictar resolucién
expresa.

La resolucién de concesién serd dictada por el drgano competente y debera expresar
los beneficiarios de los premios concedidos, asi como, en su caso, la desestimacidn
del resto de solicitudes y las circunstancias que hayan determinado dicha decision.

La resolucién pondra fin a la via administrativa y contra la misma podran interponerse
alternativamente, o recurso de reposicién potestativo ante el mismo érgano de éste
Ayuntamiento que lo ha dictado, en el plazo de un mes a contar desde el dia siguiente
a la recepcion de esta notificacién , de conformidad con los articulos 123y 124 de la
Ley 39/2015, de 1 de octubre , del Procedimiento Administrativo Comudn de las
Administraciones Publicas ; o bien interponer directamente recurso contencioso-
administrativo , ante la Seccién de lo Contencioso Administrativo del Tribunal de
Instancia de Valladolid, en el plazo de dos meses a contar desde el siguiente a la
recepcion de la presente notificacién, de conformidad con el articulo 46 de la Ley
29/1998, de 13 de julio, de la Jurisdiccion Contencioso - Administrativa . Si se opta
por interponer recurso de reposicién potestativo, no podré interponerse recurso
contencioso-administrativo hasta que aquel sea resuelto expresamente o se haya
producido su desestimacidn por silencio.

De conformidad con lo establecido en el articulo 45.1.b) de la Ley 39/2015, de 1 de
octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas,
al tratarse de un procedimiento de concurrencia competitiva, las sucesivas
actuaciones y resoluciones del procedimiento se publicaran en el Tablon Oficial de la
Sede Electrénica del Ayuntamiento de Valladolid, surtiendo dicha publicacién los
efectos de la notificacién.

La resolucién de concesidn se publicara asimismo en la pagina web de la Agencia de
Innovacién y Desarrollo Econémico de Valladolid (IdeVa) y en aquellos medios que
resulten legalmente exigibles, incluida, en su caso, la Base de Datos Nacional de
Subvenciones.

El anuncio de los finalistas estéa previsto para finales del mes de octubre de 2026 y la
gala de entrega de los premios se celebraré el fin de semana del 14y 15 de noviembre
de 2026, con ocasién del evento DEVOTION, en la Cupula del Milenio de Valladolid.
Estas fechas tienen caracter orientativo y podran modificarse por causas justificadas,
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circunstancia que serd comunicada a través de los medios de publicacion previstos
en estas bases.

Al evento DEVOTION seran invitados la totalidad de los participantes en los Premios
"Pucela Game Awards” 2026. La asistencia tendrd caracter obligatorio para las
candidaturas finalistas, salvo causa de fuerza mayor debidamente justificada.

La organizacidn se reserva el derecho de poder modificar las fechas anteriormente
sefialadas por causas justificadas. Siendo en tal caso los cambios anunciados tanto en
la pdgina web del Ayuntamiento de Valladolid, como en la pagina web de Ideva.

Para cualquier cuestién relacionada con el concurso, pueden remitir su consulta a la
siguiente direccidn de correo electrénico:

pucelagame@ava.es

NOVENA. - PRESENTACION DE LA SOLICITUD, DOCUMENTACION Y ENTREGA
TECNICA.

9.1.- Forma de presentacién de la solicitud y entrega técnicala solicitud de
participacion en los Premios «Pucela Game Awards» 2026, conforme al modelo
que consta en el ANEXO | de la presente convocatoria, debera presentarse dentro
del plazo establecido en la clausula OCTAVA por los medios y en los lugares
previstos en el articulo 16 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento
Administrativo ComuUn de las Administraciones Publicas, a través del
correspondiente Registro General del Ayuntamiento de Valladolid de forma
telematica preferentemente a través de este enlace
https://www.valladolid.gob.es/es/tramites-servicios/registro-
telematico/instancia-general .

Las personas fisicas podran elegir en todo momento si se relacionan con el
Ayuntamiento por medios electrénicos o no, en los términos previstos en el articulo
14.1 de la Ley 39/2015. En consecuencia, podran presentar la solicitud por medios
electrénicos a través de la Sede Electrénica del Ayuntamiento de Valladolid o, en su
caso, mediante cualquiera de los medios de presentaciéon previstos en el articulo 16
de dicha Ley.

La presentacion de la solicitud en el correspondiente registro administrativo sera la
que determine la participacién formal en el procedimiento y deber efectuarse dentro
del plazo establecido en la convocatoria.
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Dadas las caracteristicas y el tamafio de los archivos necesarios para la evaluacion de
los videojuegos, la documentacidén y materiales de caréacter estrictamente técnico
requeridos en la cldusula 9.2 se facilitardn a través del canal técnico habilitado
especificamente para el concurso, que seré accesible desde los medios oficiales de
los Premios «Pucela Game Awards» 2026.

Este canal técnico tendra caracter complementario a la presentacién de la solicitud y
no sustituird, en ningun caso, a la presentacion de esta en el correspondiente registro
administrativo.

La convocatoria y los medios oficiales del concurso indicaréan el enlace o instrucciones
de acceso al canal técnico, asi como la forma en que deberd identificarse la
candidatura presentada en el registro administrativo, a fin de garantizar la
correspondencia entre la solicitud registrada y los materiales técnicos aportados para
su evaluacién.

La documentacién y materiales técnicos deberén facilitarse dentro del plazo de
presentacion de solicitudes establecido en la cldusula OCTAVA, salvo que las
presentes bases establezcan expresamente otro plazo.

9.2.- Documentacion y materiales técnicos obligatorios
Cada candidatura deberé facilitar, a través del canal técnico habilitado al efecto, los
siguientes materiales necesarios para su evaluacién:

e Una versién ejecutable o demo funcional del videojuego.

e Acceso para al menos ocho evaluadores (en forma de claves, enlaces u otros
sistemas).

e Un video de presentacion en formato horizontal de maximo un minuto de
duracién.

e Documento de instrucciones que explique claramente como ejecutar el juego.
Todos estos elementos se deberan suministrar en el momento de la inscripcién del
videojuego, para poder realizar los ensayos y pruebas pertinentes.

9.3.- Evaluacion sin coste

El videojuego deberd poder ser probado en su totalidad sin necesidad de pago,
suscripcién o adquisicion de contenido adicional, en caso de tener cualquier tipo de
coste se producird automéaticamente la descalificacidn del videojuego.
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DECIMA. - EVALUACION Y VALORACION.
10.1.-Ficha de Evaluacién
Cada videojuego sera evaluado individualmente en base a una ficha que recoge los
siguientes criterios:
— 10.1.1. Presentacién general del videojuego.
— 10.1.2. Nivel artistico y direccién visual.
— 10.1.3. Calidad técnica y jugabilidad.
— 10.1.4. Disefio sonoro y musical.
— 10.1.5. Experiencia de usuario e interfaz.
— 10.1.6. Originalidad e innovacién conceptual.
— 10.1.7. Valor narrativo y estructura.
— 10.1.8. Potencial de desarrollo o escalabilidad.
10.2.-Valoracién
Cada criterio se puntuard como méximo hasta 5 puntos, con lo que el méximo de
puntuacion podra llegar a un méximo de 40 puntos. Siendo la escala:
- 1 punto: Muy bajo: deficiente, necesita mucha mejora.
- 2 puntos: Bajo: necesita mejoras significativas.

- 3 puntos: Medio: necesita algunas mejoras, cumple con las expectativas
basicas.

- 4 puntos: Alto: Satisfactorio, con algunos aspectos excelentes.
- 5 puntos: Excelente: con un desarrollo del videojuego sobresaliente.

Si algun criterio no tiene sentido para el tipo de juego que se esté valorando, se
marcard como N/A (no aplicable).

El sistema de valoracién contempla la no aplicabilidad de criterios en funcién del tipo
de juego, de forma que el resultado no tenga afeccién por la ausencia de uno o mas
criterios.
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10.3.-Reglas de aplicacion de la escala en su caso de criterios no aplicables
(N/A)

Cuando alguno de los criterios se marque como no aplicable (N/A), la puntuacién final
de la candidatura se recalculard proporcionalmente sobre la puntuacién méaxima
efectivamente aplicable, conforme a la siguiente férmula: Puntuacién final = (suma de
puntos obtenidos / (5 x nimero de criterios aplicables)) x 40.

10.4.-Agregacién de puntuaciones

La puntuacion final de cada videojuego serd la media aritmética de las puntuaciones
individuales otorgadas por cada miembro del Jurado, calculadas conforme a la
férmula del apartado anterior.

10.5.-Umbral minimo y declaracién de desierto

Para poder ser propuesto como ganador de una categoria, el videojuego debera
obtener una puntuacién final minima de 20 puntos sobre 40 (50% del maximo). Si
ninguna de las candidaturas presentadas en una categoria alcanza dicho umbral, o si
no se presentan candidaturas a la misma, el Jurado propondrd que el premio
correspondiente se declare desierto.

UNDECIMA. - JURADO Y RESOLUCION.

El proceso de valoracion de las candidaturas, una vez finalizado el plazo de
presentacién de solicitudes, y comprobado el cumplimiento de los requisitos
establecidos en las presentes bases, estard a cargo de un jurado multidisciplinar
compuesto por profesionales del ambito cultural, académico, tecnolégico y del
disefio digital.

Dicho Jurado estard compuesto por los siguientes miembros:

o D. David Carmona Ballester, Presidente de ACADEVI (Asociacién Canaria del
Videojuego) o persona que le sustituya.

o D. Enrique Martinez Romero, CEO de Entalto Publisher, y Vicepresidente de
ARADEYV (Asociacién Regional Aragonesa de Desarrolladores y Expertos en
Videojuegos) o persona que le sustituya.

o D. Mauricio Garcia, Presidente de DEV (Asociacion Espafnola de Empresas
Productoras y Desarrolladoras de Videojuegos y Software de
Entretenimiento) o persona que le sustituya.
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o D. Arturo Monedero, Vicepresidente de AEVI (Asociacién Espafiola de
Videojuegos) o persona que le sustituya.

o D.lIvan-José Gémez Rojo, Presidente de ASIVI CyL (Asociacion de la industria
del Videojuego en Castilla y Ledn) o persona que le sustituya.

o D. Raul Silleras, Director del Polo Nacional de Contenidos Digitales de
Mélaga, o persona que le sustituya.

o D. Matias Lépez Iglesias, profesor y Director del departamento de Ciencias
Sociales y Humanidades e investigador principal del Grupo de Investigacion
"Cultura Cientifica y Comunicacion” de la UEMC, o persona que le sustituya.

o D. David Lorenzo Arribas, Presidente de VAGDA (Valladolid Game
Development Association), o persona que le sustituya.

o Julidn Arroyo Alvarez, Director del Servicio de Participacién Ciudadana, del
Ayuntamiento de Valladolid y profesor del Departamento de Informética de
la UVA, o persona que le sustituya.

Actuando como Secretario del Jurado, con voz y sin voto, el Gerente de la Agencia de
Innovacién y Desarrollo Econémico de Valladolid o persona en quien delegue.

En caso de imposibilidad de asistencia o participaciéon de alguno de los miembros
titulares del Jurado, podré actuar en su sustitucion la persona en quien aquel haya
delegado, de acuerdo con lo previsto en la presente cldusula.

Cuando la sustitucion de un miembro del Jurado se produzca con caracter previo a la
constitucién o actuacion del mismo, se dejara constancia de dicha circunstancia en el
expediente y serd objeto de publicacion en el Tablon Oficial de la Sede Electrénica
del Ayuntamiento de Valladolid y, en su caso, en la pagina web de la Agencia de
Innovacidén y Desarrollo Econédmico de Valladolid, con carécter previo a la actuacién
del Jurado, siempre que ello resulte posible.

Las sustituciones que se produzcan durante el desarrollo de una sesién del Jurado se
haran constar en el acta correspondiente.

Los miembros del Jurado deberén abstenerse y, en su caso, podrén ser recusados en
los supuestos previstos en los articulos 23 y 24 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de
Régimen Juridico del Sector Publico.

Cuando, durante las pruebas técnicas, se produzca una incidencia que impida
acceder o ejecutar correctamente el videojuego o alguno de los materiales técnicos
aportados, y dicha incidencia sea imputable exclusivamente a un error técnico de
acceso, apertura o descarga, la organizacion podra requerir al participante, para que
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en el plazo improrrogable de 72 horas, y por una sola vez, facilite nuevamente el
mismo material, sin que pueda modificarse, ampliarse o sustituirse el contenido del
videojuego presentado.

El jurado valorard individualmente cada videojuego presentado de acuerdo con los
criterios establecidos en la cladusula DECIMA. Las valoraciones se procesaran
conforme al sistema de valoracion establecido en las bases y el resultado determinara
la puntuacién obtenida por cada candidatura.

El jurado podra proponer la reubicacién de una candidatura en una categoria distinta
de aquella en la que hubiera sido presentado cuando considere que encaja mejor en
otra de las categorias previstas en |la convocatoria. Esta circunstancia serd comunicada
al participante.

Asimismo, el Jurado podré proponer que se declare desierto el premio de cualquiera
de las categorias, cuando ninguna de las candidaturas presentadas redna los
requisitos o alcance la valoracién necesaria conforme a los criterios establecidos en
estas bases, asi como cuando no se hubiera presentado ninguna candidatura en la
correspondiente categoria.

En caso de empate en las valoraciones, decidiré el voto de calidad de la Presidencia
del Jurado.

De cada reunién del Jurado, se levantara acta por la persona que ejerza las funciones
de Secretaria, de conformidad con lo establecido en el articulo 18 de la Ley 40/2015,
de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico, en la que se dejaréa
constancia de las deliberaciones, de las puntuaciones obtenidas por las candidaturas
y de la propuesta de fallo del Jurado.

El acta y la documentacién correspondiente serdn remitidas a la Comisién de
Valoracién para la continuacion del procedimiento.

La Comisién de Valoracién estard integrada por:

- Presidente: El Alcalde o persona en quien delegue.
- Vocales:
o ElInterventor General del Ayuntamiento o persona en quien delegue.
o El Gerente de la Agencia de Innovacién y Desarrollo Econémico de
Valladolid, o persona en quien delegue.
o Un Técnico Municipal de la Agencia de Innovacién y Desarrollo
Econdmico de Valladolid, que actuard como Secretario.

Podra asistir a las deliberaciones de este érgano un representante de cada uno de los
Grupos Municipales.
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La Comisidn de Valoracidn, a la vista del expediente, de la documentacién presentada
y de las puntuaciones y propuesta del Jurado, realizaré la valoracién correspondiente.

El Gerente de la Agencia de Innovaciéon y Desarrollo Econémico de Valladolid
formularé la propuesta de resolucién definitiva, en la que constard la relacion de
candidaturas que se propone premiar en cada una de las categorias, asi como, en su
caso, la propuesta de declaracién de alguna categoria como desierta.

La propuesta de resolucién no crea derecho alguno a favor del beneficiario propuesto
frente al Ayuntamiento de Valladolid mientras no se haya dictado y notificado la
resolucion de concesién.

Correspondera al Excmo. Sr. Alcalde dictar la resolucion de concesion de los Premios
“Pucela Game Awards” 2026, la resolucién deberd contener, como minimo, la relacién
de las candidaturas premiadas, la categoria correspondiente y la cuantia del premio,
asi como, en su caso, la declaracién de las categorias desiertas y la desestimacién o
inadmision de las restantes candidaturas.

El plazo maximo para resolver y publicar la resolucién serd el establecido en la
cladusula OCTAVA de las presentes bases. La resolucion se publicard en el Tablén
Oficial de la Sede Electrénica del Ayuntamiento de Valladolid, que seré el medio de
publicacién de los actos integrantes del procedimiento a efectos de notificacién, sin
perjuicio de su publicacion en la pagina web de IdeVa y de las obligaciones de
publicidad que resulten legalmente exigibles.

El régimen de recursos contra la resolucién seré el establecido en la clausula OCTAVA.
DUODECIMA. - PROPIEDAD INTELECTUAL DE LOS PROYECTOS PRESENTADOS.

Los participantes declaran y garantizan ser los autores y titulares de todos los
derechos de propiedad intelectual (incluyendo derechos de autor y cualesquiera
otros derechos afines o conexos) sobre los videojuegos y materiales (cédigo fuente,
disefos, gréficos, musica, etc.) presentados a este concurso, de acuerdo con lo
dispuesto en el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba
el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual (LPI). En caso de que el proyecto
contenga elementos de terceros, los participantes aseguran haber obtenido las
licencias y autorizaciones necesarias para su uso y explotaciéon en el marco del
concurso.

El participante seré el Unico responsable de cualquier reclamacién o demanda de
terceros que pudiera derivarse de la infraccién de derechos de propiedad intelectual
o industrial relacionados con el proyecto presentado, manteniendo indemne a la
organizacién frente a dichas reclamaciones.
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La participacién en esta convocatoria implica la concesién al Ayuntamiento de
Valladolid, de una licencia de uso no exclusiva, gratuita y de &mbito mundial sobre los
proyectos presentados para los siguientes fines:

a) Exhibicién, reproduccion, comunicacién publica y distribucién de los videojuegos
y materiales asociados durante el proceso de evaluacién y seleccion de los premios.

b) Promocién y difusion del propio concurso y de ediciones futuras, incluyendo el uso
de fragmentos, capturas de pantalla, videos o demos de los proyectos en materiales
publicitarios, comunicados de prensa, redes sociales y pagina web de la organizacion,
por un plazo maximo de 2 afios desde la finalizacién de la presente convocatoria.

Para los proyectos ganadores, ademas de lo anterior, la participacién implica la
concesidn al Ayuntamiento de Valladolid, de una licencia de uso no exclusiva, gratuita
y de d&mbito mundial, por un periodo de 5 afios, para la exhibicién, reproduccion,
distribucion y comunicacion publica de las obras con fines de promocién del talento,
divulgacion cultural y sin dnimo de lucro directo. Esta licencia no implicaré la cesién
de la titularidad de los derechos de propiedad intelectual, que seguiran siendo de los
autores.

El Ayuntamiento de Valladolid se reserva el derecho de conservar en su Archivo
documental el videojuego premiado.

Difusién y Proyeccién

Los videojuegos seleccionados como ganadores, podran recibir apoyo promocional
através de los canales oficiales del certamen, medios de comunicacidn, redes sociales
y plataformas colaboradoras.

Asimismo, podran ser invitados a participar en Ferias, Exposiciones, Programas de
Incubacién o Formaciones vinculadas al ecosistema del videojuego en Castillay Ledn.

DECIMOTERCERA. PROTECCION DE DATOS.

De acuerdo con la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos,
y el Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo de 27 de abril
de 2016 relativo a la proteccidén de las personas fisicas en lo que respecta al
tratamiento de datos personales y a la libre circulacion de estos datos, los datos
personales contenidos en las solicitudes serdn tratados con el objeto de gestionar
administrativamente las mismas.

El responsable del tratamiento es el Ayuntamiento de Valladolid. Los interesados
podrén ejercer los derechos de acceso, rectificacidn, supresién y portabilidad
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previstos, asi como la limitacidén u oposicién a su tratamiento dirigiendo una solicitud
al Ayuntamiento de Valladolid, Plaza Mayor n° 1, 47001, Valladolid.

La base juridica del tratamiento es el cumplimiento de una misidn realizada en interés
publico (articulo 6.1.e del Reglamento (UE) 2016/679), en el marco de la gestién de la
presente convocatoria de premios. Los datos serdn conservados durante el tiempo
necesario para la gestién de la convocatoria y, posteriormente, durante los plazos de
prescripcion legalmente establecidos a efectos de responsabilidad y control de
subvenciones. Los datos podrén ser comunicados a los miembros del Jurado y de la
Comisidn de Valoracidn, exclusivamente a los efectos de la evaluacion de las
candidaturas, asi como a otras Administraciones u érganos de control cuando exista
obligacién legal de hacerlo. Los interesados tienen derecho a presentar una
reclamacién ante la Agencia Espafiola de Proteccion de Datos (www.aepd.es) si
consideran que el tratamiento no se ajusta a la normativa vigente.

DECIMOCUARTA. - ACEPTACION DE LAS BASES Y NORMAS DE DESARROLLO.

La participacién en la convocatoria de los premios supondré la plena aceptacién de
las bases y de esta convocatoria, correspondiendo al Ayuntamiento de Valladolid su
interpretaciéon y desarrollo.

El Ayuntamiento de Valladolid se reserva el derecho de excluir aquellas candidaturas
que incumplan alguna de las condiciones descritas o que no se ajusten a los criterios
establecidos en las presentes bases.
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