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I1I.-ADMINISTRACION LOCAL

AYUNTAMIENTO DE VALLADOLID
AGENCIA DE INNOVACION Y DESARROLLO ECONOMICO

Extracto del Acuerdo de fecha 31 de agosto de 2026 de la Junta de Gobierno Local del
Ayuntamiento de Valladolid, por el que se convoca la segunda edicion de los PREMIOS
“PUCELA GAME AWARDS 2026”de la ciudad de Valladolid.

BDNS (ldentif.): 924209.

De conformidad con lo previsto en los articulos 17.3.b y 20.8.a de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre,
General de Subvenciones, se publica el extracto de la convocatoria cuyo texto completo puede
consultarse en la Base de Datos Nacional de Subvenciones
(https://www.infosubvenciones.es/bdnstrans/GE/es/convocatoria/924209)

Primero. -Beneficiarios.
- Personas mayores de 18 afios y residentes en territorio espafiol.
- Para empresas:

- Ser una microempresa o pyme legalmente constituida.

- No superior los 2.000.000 € de facturacion anual.

- Tener una antigiedad menor a 10 afios desde su constitucion.

Segundo. -Objeto.

Regular la concesion de la segunda edicién de los Premios PUCELA GAME AWARDS con el objetivo
de premiar proyectos destacados dentro del ambito del videojuego independiente nacional en el afan
de impulsar tanto el talento local como el talento nacional, potenciar la innovacion tecnolégica y apoyar
el desarrollo de la industria del sector de videojuego.

Estos premios pretenden servir de plataforma de reconocimiento, proyeccidon y apoyo al talento tanto
emergente en el desarrollo digital interactivo, enmarcando el videojuego como una disciplina que une
creatividad, tecnologia e innovacion cultural.

Tercero. -Bases reguladoras.
Bases aprobadas por el Pleno del Ayuntamiento de Valladolid de fecha de febrero de 2006 y
publicadas en el B.O.P. de fecha 9 de marzo de 2006.

Cuarto. -Cuantia.

Cuantia total: Crédito presupuestario por un importe global méximo de 25.000 euros.
Cuantia premios:

22 Edicién “Premios PUCELA GAME AWARDS”

Premio al Mejor Juego Indie 2026............ccccccuuvnnnnns 5.000,00 €
Premio al Mejor Juego Indie para PC/Consola....... 5.000,00 €
Premio al Mejor Juego Indie VR...........cccocvveernnnnen. 5.000,00 €
Premio al Mejor Direccion de Arte..........cccocvveeennee. 5.000,00 €
Premio al Mejor Juego Indie Narrativo.................... 5.000,00 €

Quinto. -Plazos de presentacién de solicitudes.
Desde el dia siguiente a la publicacion en el Boletin Oficial de la Provincia de Valladolid de este
extracto y hasta el 9 de octubre de 2026, inclusive.
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Es imprescindible consultar la Convocatoria completa, donde figuran condiciones, requisitos,
exclusiones, obligaciones, plazos y el resto de datos del procedimiento.

En Valladolid, a 1 de septiembre de 2026.- El Gerente de la Agencia de Innovacion y Desarrollo
Econdmico.- Fdo.: Fernando Rubio Ballestero.
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